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Introduction 





En tant que directeur stagiaire du parc d'attraction, tu dois concevoir et 
réaliser le plus beau parc LEGOLAND possible, qui enchantera les visiteurs 
et attirera les foules ! 


Et c’est plus facile à dire qu'à faire ! “ 
Il ne s’agit pas d'acheter un manège, 
de l'installer dans le parc et de 


prier pour qu'il plaise aux visiteurs. Pa} 
C'est bien plus compliqué que ça ! # 
Poursuis ta lecture, tu y découvriras _— 


les ficelles du métier... 





TA ÉELT) 





Ordinateur 100% compatible Windows® 95/98 DirectX. 

Jeu non compatible Windows NT, OS/2, Linux ou Windows émulé par le 
système d'exploitation émulé. 

Pentium Il 233MHz ou équivalent. 

32 Mo de RAM ou plus. 


Carte vidéo compatible Direct Draw de 4 Mo 
(avec une résolution de 640x480 en couleurs 16 bits). 


Lecteur de CD-ROM / DVD quadruple vitesse minimum. 
Carte son 16 bits 100% compatible Windows 95/98 DirectX 7.0 
Souris et clavier 100% compatibles Windows 95/98. 


Microsoft DirectX 7.0 (disponible sur le CD-ROM) doit être installé pour que 
tu puisses jouer à LEGOLAND. Merci de consulter le fichier « Lisez-moi » du 
CD-ROM de LEGOLAND pour de plus amples renseignements sur DirectX. 


Remarque : Il est possible que ton système exige les « derniers » pilotes. 
Le CD-ROM doit se trouver dans le lecteur de CD-ROM ou de DVD pour que 
tu puisses jouer. 


Installation : L'installation réduite requiert 150 Mo d'espace disque 
(non compressé*). 


L'installation complète requiert 301 Mo d'espace disque (non compressé*). 
Souris compatible Microsoft 

* "non compressé" signifie que l’espace disque n’a été sujet à aucune 
compression de fichier, qui permet d'augmenter l’espace disque. 


Sous Windows 98, la commande permettant d'activer cette fonction 
s'appelle DriveSpace. 


Tu devras peut-être contacter le constructeur de ton matériel pour mettre à 
jour les pilotes de certains composants. | 





Pour télécharger les mises à jour, tu dois disposer d’une 
connexion Internet. 








Insère le CD-ROM de LEGOLAND dans le lecteur. L'installation démarre 
automatiquement. Si tel n’est pas le cas, il suffit de : 


(D vérifier que rien d'autre ne tourne sur ta machine, 





@) double-cliquer sur l'icône ‘Poste de travail’, sur le 
Bureau Windows, 


19 double-eliquer sur le lecteur de CD-ROM, 
doublé-cliquer sur Autorun.Exe. 






| loffre les options Te L 

INSTALLATION DE ÉEGOLAND “(ou JOUER À LEGOLAND si le jeu est 
déjà installé) 

[REA PNEFN pe) Br] Æ |) 1)7e (Cette option n'apparaît que si Indeo n’est 
pas installé. Tu DOIS installer Indeo pour 
et AS RECIO)F\\1b) 

ENREGISTREMENT 

Se): 41 17 


Si c’'estla-première-fois“que-tusjoues à LEGOLAND, tu dois choisir l'option 
NSPNEPNI(e) HR») AETc 0e) \\Ip} 


Sélectionne l'option-INSTALLEATION DE LEGOLAND dans le menu. L'installation 
est simple puisque quasiment tout est automatique ! Le programme te 
demande de choisir une installation réduite ou complète, la différence 
résidant dans l’espace disque requis (affiché à l'écran). Le programme te 
demande également un chemin d'installation — choisis le chemin proposé 
par-défauts#possible. 


Tu dois installer Indeo s’il ne l'est pas encore. Ce programme est nécessaire 
pour jouer les cinématiques-etfaire fonctionner le jeu. Si tu dois installer Indeo, 
le programme affiche l’option-correspondante avant l'installation du jeu. 





Puisque tu disposes d’une option d'enregistrement, pourquoi ne pas saisir 
les données demandées ? 








Il y a différentes façons de démarrer le jeu. La plus simple est d'insérer le 
CD-ROM dans le lecteur et de cliquer sur JOUER A LEGOLAND dans le menu 
qui s'affiche. 


Si le jeu ne démarre pas automatiquement lorsque tu insères le CD-ROM dans 
le lecteur : 
(D Clique sur Démarrer en bas à gauche de l'écran, 
OQ) puis clique sur Programmes. 
©) Dans le menu Programmes, tu trouveras le dossier LEGO Media 
O) Le dossier LEGO Media comporte un dossier LEGOLAND 
contenant le fichier de démarrage appelé LEGOLAND. 


IMPORTANT - Le CD-ROM original de LEGOLAND doit toujours se trouver dans le 
lecteur, quelle que soit l’option d'installation choisie. 


Rien de plus simple que de supprimer LEGOLAND de ton PC : 


(D Clique sur le bouton Démarrer en bas à gauche de l'écran. 

(0) Sélectionne ensuite la commande Programmes. 

(G) Dans le menu Programmes, tu trouveras le dossier LEGO Media 

(4) Ce dossier LEGO Media\LEGOLAND doit comporter une 
commande DESINSTALLATION. Clique dessus pour supprimer 
RAC(O)P \)\DKe Eee 


NOTE - Le programme de désinstallation ne supprime ni les parties 
sauvegardées ni les données du joueur. Si tu réinstalles le jeu, tu peux 
redémarrer une partie sauvegardée. Tu peux supprimer manuellement les 
parties sauvegardées, si tu le souhaites. 


Si tu rencontres la moindre difficulté, contacte le Helpdesk de LEGO 
Media. Tu trouveras ses coordonnées dans la documentation fournie 
avec le logiciel. 











LEGOLAND règle automatiquement la résolution de ton écran en 640x480, 
conformément aux exigences du jeu. 

Si ton Bureau ne retrouve pas son apparence initiale, suis les instructions 
ci-dessous pour régler l'affichage de l'écran. 

La plupart des ordinateurs équipés de Windows 95/98 fonctionnent en 
couleurs 16 bits avec une résolution de 800x600 ou de 640x480. 

Place le pointeur de la souris sur un espace vide du Bureau et clique sur 
le bouton droit. 

Un menu s'affiche. Clique sur l'option Propriétés avec le bouton gauche. 
L'écran Propriétés d’Affichage apparaît. Sélectionne la commande 
Paramètres. Vérifie que l'option Couleurs 

(16 bits) et que la résolution 640x480 
ou 800x600 sont bien sélectionnées. 







Si tu effectues des modifications, 
clique sur le bouton Appliquer et 
redémarre ton ordinateur s’il le 
demande. 





De quoi ça parle ? 





Bravo ! Tu viens de décrocher un stage de directeur du parc LEGOLAND ! 
Tu es accueilli par le directeur du parc en personne, Alain Peccable. 

Le premier jour, tu dois rencontrer tes nouveaux collègues. Alain Peccable 
convoque tous les employés à une réunion pour te présenter mais 
également pour dévoiler la dernière invention du Professeur Voltage. 


Il semblerait que le professeur ait inventé une machine à remonter le temps. 
Les employés sont perplexes.. Il est bien connu qu'aucune de ses 
inventions ne fonctionne comme prévu... Avant que tu aies compris de quoi 
il retourne, le professeur saute dans sa machine et disparaït dans une 
explosion de lumière aveuglante. 


Peu après, il rentre de son périple. Mais où a-t-il bien 
pu aller, ou plutôt, « quand » - te demandes-tu. 
Mais personne ne s’en soucie, et pour cause, la 
machine à remonter le temps a totalement 
ravagé le parc ! 




















Pas de panique ! Le professeur va retourner dans le 
passé, après avoir apporté quelques modifications à 
sa machine, pour réparer les attractions. Il va 
même utiliser son rayon duplicateur pour que le 
tout soit fait en deux temps trois mouvements ! 
Mais ce n’est pas encore fait et tu dois 
mettre la main à la pâte ! 


En attendant, c’est à toi de jouer ! Tu dois 
concevoir le nouveau parc, construire et 
entretenir les attractions et les 

commodités ! 








Tu es assisté par une équipe spéciale LEGO qui t'aidera à créer le plus beau Le professeur a mis au point des trucs vraiment dingues comme les célèbres 
er-|foRe[E monde. Chaque assistant est responsable d’un aspect de la F robots MindStorms LEGO et les briques "Destructor" de LEGO Creator ! 
conception où de la construction du parc. Le seul inconvénient, c'est que sa curiosité l’'emmène souvent très loin et se 


Selle [Aer |MelAcitocte|(ole) 411127 


C'est le directeur du parc, ton bras 
droit. Si tu rencontres des difficultés 
Où que tu te poses des questions, = 
demande conseil à Alain ! 
Le directeur du parc est sorti major 
de sa promotion à l’Académie du 
parc LEGOLAND. Seule une chose 
compte pour lui : que les visiteurs 


(MT ee AR AA 
mécaniciennes du monde ! 

Elle peut construire tout ce qui 
germe dans le cerveau du 
professeur et le réparer en cas de 
panne ! Elle est facile à repérer, 
elle écoute toujours son baladeur 
en travaillant et ne se sépare jamais 
de son fidèle tournevis. 

A ses heures perdues, JP construit 
des trucs incroyables avec les éléments LEGO TECHNIC ! Des machines 
déballant ses bonbons favoris, un appareil l’éjectant du lit, habillée et prête 
pour le travail et plein d’autres choses délirantes ! 





_ vie ! Il est chargé de l'escalade, de la 
moto avec Bob le motard et de la 
réception des lettres de 
remerciement de visiteurs enchantés. 


Tu ne l’as peut-être pas remarqué, de. 

mais tous les parcs LEGOLAND ont leur À 
propre scientifique à demeure. Ils sont v 
chargés d'inventer des-attractions 

fantastiques et des manèges 

époustouflants. Où trouvons-nous 

toutes ces idées, d’après toi ? 

Le professeur a un passé mystérieux, 

mais peu importe car ses inventions, 

quand elles fonctionnent, sont 

absolument sublimes. Il a mis au point 

‘un « Four à attractions » Qui utilise Un 

procédé permettant de réaliser tes 
manèges deux fois plus vite ! = ? 





C'est le paysagiste le plus inventif 
du parc. Il ne se sépare jamais de sa 
casquette à la Sherlock Holmes. 
Bob connaît les arbres et les fleurs 
LEGO sur le bout des doigts. Il sait 
les faire pousser à la vitesse grand V. 
Bob a été l'élève du jardinier 
mondialement célèbre Charlie 
Chimmock, qui a réalisé un 
croisement entre un hévéa 
(l'arbre à caoutchouc) et un 
pin pour donner naissance à 


la première plante LEGO. 
de e- 




















Les assistants du parc LEGOLAND 


Bob ne demande qu'une chose : créer de nouvelles plantes et fleurs LEGO 
pour faire montre de ses compétences horticoles. Ce qu'il préfère ? 
Agencer des massifs de fleurs gi-gan-tesques ! 


Il arrive parfois que Bob s’endorme en plein travail, alors garde-le à l'œil et 
tout se passera bien ! 








Tu as un petit creux ? Passe donc un coup 
de fil à Rosie ! Formée par les meilleurs cuisiniers 
du monde, elle maîtrise parfaitement l’art de la 
cuisine. Et ses petits plats sont aussi sains que 
délicieux ! Membre de la fameuse famille Brickolini, 
Rosie est habituée à cuisiner pour de nombreux | 
estomacs criant famine ! Elle peut nourrir tous les 
visiteurs du parc sans problème, à condition d’avoir 
suffisamment de restaurants et de ventes à emporter. 
A ses moments perdus, Rosie lit les derniers livres 
de cuisine et invente des recettes. Regarde à la fin 
du manuel, tu y trouveras quelques-unes 
de ses recettes favorites. 








L'écran Info joueur est le premier 
auquel tu accèdes. || ressemble à 
l'écran de gauche. 


Avant de concevoir et de construire ton parc, tu dois saisir ton nom. C'est 
acile, fais comme suit : 














L'écran principal est très important car il te permet de faire plein de choses 
passionnantes. L'écran ci-dessous est celui que tu aperçois en premier. 
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Les boutons disponibles 
sont les suivants : 


(@Hole|Eire)s 
te permet 
de créer un 
parc sans te E 
soucier de l'avis A 

(e AAULCAUIER | 
Consulte la section 
Partie en Mode 
libre page 16. 





à 











Ce bouton te renvoie à l'écran Infos joueur. Un autre joueur 
peut y saisir ses données pour jouer. 





Ce bouton te permet de charger une partie LEGOLAND 
précédemment sauvegardée. 





Ce bouton démarre une partie au dernier niveau joué ou 
au premier niveau du didacticiel si c'est ta première partie. 





Ce bouton te permet d'accéder à un écran passant des 
Aer Asie Ale detre AA le Re (CHR 1C OF \\IDX 





Pour quitter la partie, clique sur ce bouton ou appuie sur la 
touche Echap du clavier. 











En Partie mode libre, tu peux créer un parc sans te soucier 
des visiteurs ni de l'inspecteur ! 


Clique sur le bouton Partie mode libre pour accéder à 
l'écran ci-dessous : 





Le côté génial de la Partie mode 
libre, c'est que tu peux sélectionner 
tous les manèges et les attractions 
LEGOLAND que tu veux pour 
ensuite créer ton propre parc. 





Voici comment il faut procéder : 





O) Sélectionne les manèges et les attractions qui te plaisent à 
este Rolellirels the lHelelsilell He ltRie 1-4 1C10)FN\IDX 

Une coche apparaît sur les objets sélectionnés. 

Pour te débarrasser d’un objet sélectionné, il suffit de cliquer 
dessus une deuxième fois. 


(2) Sous les menus du thème, une barre de progression t’indique 
la quantité d'objets que tu peux choisir. Lorsqu'elle est pleine, 
tu ne peux plus sélectionner d’autres manèges. 


©) Une fois que tu as choisi ce qui te plaît, clique sur le bouton 
Pouce pour construire ton parc. 


O) Si tu ne veux plus jouer en Partie mode libre, il suffit de cliquer 
sur la flèche située en bas à gauche de l'écran. 


La Partie mode libre et la partie principale sont intimement 
liées. Plus tu vas loin dans la partie, plus les manèges 
disponibles en mode libre sont nombreux ! 





KÆTATRI Ice) FN) | 








Clique sur le bouton Démarrer le jeu LEGOLAND pour 
commencer à concevoir et créer ton parc LEGOLAND. Rien 
de plus passionnant que de construire son parc de A à Z... à 
condition de savoir s’y prendre ! Alain est là pour t’apprendre 


les ficelles du métier — cinq didacticiels te permettront 


Choisis un niveau 
de didacticiel 





d'améliorer et de tester tes compétences. 


La Leçon 1 est 

intitulée Construire 

des attractions et 
ouvrir des allées. Il 
suffit de double-cliquer 
sur la leçon ou de 
cliquer sur le bouton 
‘Niveau de la partie’ 

du Pouce pour 
avancer. Pour aller en 
arrière, clique sur le bouton Retour à 
l'écran des titres. 








Après avoir cliqué sur le bouton OK, tu aperçois un écran semblable à celui-ci : 





Alain Peccable t'informe des 
évènements à venir et te donne des 
instructions concernant ce niveau. 
Ecoute-le bien ! 








Tu dois parfois cliquer sur la flèche clignotante dans le coin, en bas du 
bloc-notes, pour tourner la page. Suis les instructions d'Alain et tu ne 

pourras pas te tromper ! Lorsqu'il a fini de parler, clique sur le bouton 
Pouce pour commencer la partie ! 





Tu as fait une erreur ? Pas de panique ! Tu peux supprimer 
ce que tu as construit à l’aide de la gomme. Veille à ne pas 
effacer des objets par accident, comme les massifs de 
fleurs de Bob ! 





Après avoir démarré la partie, tu aperçois l'écran ci-dessous : 





La vue aérienne te donne un bon aperçu de ton parc. 
Elle te permet de voir s’il est bien agencé et si des manèges 
sont en panne. 


Cet écran comporte 
el É Reel Vire)sE 
importants. Ils 
t’aideront à 
concevoir et à 
construire le plus 
beau parc 
BAc10)F;\\IbFe (8 
monde. Il s’agit des 
boutons suivants : 








Ce bouton est très utile. Il te permet de quitter, charger ou 
sauvegarder des parties, de modifier le volume de la 
musique et des effets sonores. Pour en savoir plus, consulte 
la section Options page 21. 












Il Y en a quatre. Lorsque tu commences la partie, seul le 









Tout manège ou attraction est relié à l'entrée par une allée. 
Tu dois t’assurer que les allées sont bien agencées pour 
que les visiteurs puissent se rendre aisément à toutes les 
attractions. Utilise le bouton Allée pour ajouter des allées 
ou réparer celles qui ont été endommagées. 


Ce bouton te permet de savoir si les visiteurs sont satisfaits 
et s'ils ont faim. Tu apprendras également des choses 
intéressantes sur les attractions de ton parc. Pour en savoir 
plus, consulte la section Mode requête page 26. 








thème principal est disponible. Les autres thèmes deviennent 
accessibles au fil de ta progression. Ces boutons te donnent 
acces à différents objets pour chaque thème, ce qui te 
permet d'ajouter une grande variété d'attractions à ton parc. 


Malheureusement, personne ne peut te dire ce qui se 
trouve dans les boutons vides parce que le professeur 
Voltage n’est pas encore revenu de son voyage dans le 
temps. Ce sera la surprise ! 





Clique sur le bloc-notes à gauche pour relire les instructions 
concernant le niveau, si tu ne t'en souviens plus. 1 











Appuie sur le bouton 
Options (à gauche) 
pour obtenir l'écran 


LS 


t (à droite) : 


Les commandes suivantes te permettent de régler le son, de charger, 
enregistremou.quitter une partie. 


glissière te permet d'augmenter ou de diminuer le 
me de la musique. 


LOU A ATEN 


Cette glissière te permet d'augmenter ou de diminuer le 
volume des effets sonores. 


























Il te permet de retourner à ta partie. 










Cette option te permet 
d'accéder à l'écran de 

sauvegarde des parties  . 
pour enregistrer tes progrès | 
avant de quitter le jeu. 





Cette option te 
permet de 
charger une 
partie 
BAc10)F:\\1b 
sauvegardée. 


Cette option te permet 
de quitter la partie en 
cours et d'afficher le 
menu principal. 


Le professeur 
Voltage est le 
grand-père de Miss 
100 000 VOLTS, 
l’une des 
championnes de 


course de 
RACIOL Te AE 











Pour réussir, tu dois travailler en 
étroite collaboration avec tes 
(ee): HRACIO)F\VIDEE TS € 
importants sont JP, la mécanicienne, 
et Bob Granzarbe, le jardinier. 


Tu ne peux rien réparer ni planter 
sans leur aide. Alors donne-leur du 
travail et sois gentil avec eux ! 


La plupart des niveaux du jeu 
comportent un abri des 
mécaniciens et une serre. 

Clique dessus pour créer un 
mécanicien ou un jardinier. 
Chaque fois que tu cliques sur un 
bâtiment, tu obtiens un assistant 
supplémentaire. Mais n'oublie pas 
que chacun d’entre eux coûte 30 
pièces et que tu ne peux pas avoir 
plus de 15 mécaniciens et de 

15 jardiniers. 


Tu peux déplacer les mécaniciens et les jardiniers dans le parc. 
ls t'aident à réparer les attractions et à remettre de l’ordre 
dans les plantes en un tour de main. Pour déplacer un assistant, 
clique dessus avec le bouton gauche de la souris et relâche-le à 
l'emplacement voulu en cliquant de nouveau. 


Si tu estimes que certains assistants sont devenus inutiles, il suffit de les 


renvoyer dans le bâtiment adéquat. Tu te fais alors rembourser des frais 
occasionnés par l'embauche de l'assistant. 








Construire une attraction 





Lorsque tu commences une nouvelle partie, il suffit de suivre les instructions 
d'Alain. Il t'explique la marche à suivre. Après avoirengagé quelques 
mécaniciens et jardiniers, tu peux cliquer surle bouton-du thème LEGOLAND 
pour accéder aux manèges et aux attractions. Pendant que tu crées ton 
parc, le professeur, dans son laboratoire, invente des choses merveilleuses ! 
De nouvelles inventions sortent en permanence ! Plus tu-avances dans le jeu, 
plus tu dois construire ! Les nouveaux'objets sent signalés-par une étoile 
dorée, comme dans l'écran ci-dessous: 


Nouvelle attraction 


A.chaque nouvelle attraction, un 
message.te donne des 
renseignements. Clique sur le X 
NAT Aer CIN A AA TA 





Un chiffre est affiché dans le menu,-à 
côté des manèges. C’est le prixà 
payer à JP pour la construction“d'un 
objet. Une haie coûte deux pièces, 
deux magasins vingt-cinq pièces, à 
titre d'exemple. 








Construire des attractions 
Manque de 
moyens financiers 





Si tu n'as pas assez d'argent pour 
faire construire un objet, il prend la 
couleur grise. Surveille la barre des 
finances d’un oil attentif. Plus il y a 
de visiteurs, plus tu gagnes d'argent ! 


Pour placer un élément dans le 
parc, il suffit de cliquer sur un objet 
dans le menu des thèmes LEGO, par 
exemple LEGOLAND, et de déplacer 
le curseur dans le parc. Le contour 
de l’objet apparaît au bout du 
pointeur de la souris. 


Tu disposes Ne deplace pour construire Pebjet  Son-contourapparait 
en vert. Tu manatles d'espace ? Le contolfs’affiche“en-rouse-ete-curseur 
prend la mêmemerme Que dans l’image sulente: 


Construction possible 








Construction impossible 


Tpeux te trouver aCOurt d'argentélors aue.)P est en train de.fabriquerum 
objet. Une pièce se metalorsæ elsnoteratreessus de l'emplacement au 


futur objet. 


Si tu veux te débarrassetelune attraction /elieue sure bouton Gomme et 


supprime les objets d’un simple-elie 











Comment savoir si tes visiteurs sont satisfaits ? C’est simple : 
tu dois utiliser le mode Requête en cliquant sur le grand point 
d'interrogation sur l'écran principal ou en cliquant sur le 
bouton droit de la souris. Il suffit ensuite de cliquer sur un 
visiteur pour faire apparaître une info-bulle semblable à celle-ci : 





Ce sont deux visages LEGO changeant en fonction du 
bien-être des visiteurs : s'ils sont satisfaits, s’ils ont faim... 
Plus le visage est souriant, mieux c’est ! 





Il y a un moyen plus rapide pour connaître l’état d'esprit d’un visiteur. En 
mode Requête, place le pointeur de la souris sur un visiteur — tu n’as pas 
besoin de cliquer. Tu obtiens quelques informations semblables à celles-ci : 


René, à gauche, quitte le parc et Mélanie, en bas à 

gauche ne semble pas tres satisfait. Il risque de quitter le 
parc à moins de faire un tour de manège _ 
époustouflant... À toi de jouer ! . 
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Réparer les manèges 





Le mode Requête te permet en outre de vérifier l'entretien des manèges et 
des attractions. Dans les niveaux suivant le quatrième didacticiel, tu 
remarques que certains manèges clignotent rouge. Cela signifie qu'ils 
doivent être réparés par un mécanicien. 


Reparer LE | LES CE Tant que tu as des mécaniciens, ils 


réparent les manèges cassés le plus 
vite possible. Pour faire réparer un 
manège sur-le-champ, prends un 
mécanicien et place-le sur le 
manège endommagé. 


Réparer des manèges coûte cher. Si tu n’as pas beaucoup 
d'argent, fais rentrer quelques mécaniciens, ou la totalité 
d’entre eux, dans l'abri pour les empêcher de continuer les 
réparations, jusqu'à ce que tu aies suffisamment d'argent. 








Réparer les manèges 









Le bouton Gomme peut être utilisé pour supprimer les manèges 
cassés. N'oublie pas que tu ne récupères pas la totalité de la somme 
investie lorsque tu te sépares de manèges cassés. Pour connaître le 
prix de vente d’une attraction, passe en mode Requête. 











Plus ton parc remporte de succès, plus ses manèges et ses attractions sont 
sensationnels. Le professeur Voltage adore inventer des trucs super cools 
pour faire plaisir aux visiteurs et vous faire travailler, toi, JP et Bob ! 


Tous les manèges doivent disposer d’une source d'énergie fiable. Le 
troisième didacticiel t'explique le fonctionnement des centrales électriques. 
Dès que tu utilises une centrale, la barre d'énergie en haut à droite de 
l'écran s'active. 


Les écrans suivants te montrent que 
si tu places une attraction dans 

le parc sans disposer de l'électricité 
suffisante, la barre d'énergie se 
vide, en diminuant vers la gauche. 
L'attraction clignote donc en vert 
et cesse de fonctionner. Certains 
objets clignotent en bleu en cas 

de panne de courant. 


Si tu passes en mode Requête et cliques sur l’objet qui 
clignote, une info-bulle semblable à celle-ci s'affiche (à 


__ gauche). 
itilu} 














Pour rétablir 
l'électricité, tu dois | 
construire une centrale k Ni 
électrique — à condition | Al 
d’avoir suffisamment d'argent, 
bien sûr. Une fois le courant rétabli, 
la barre d'énergie se remplit et manèges 
et attractions cessent de clignoter. 


N'oublie pas que de nombreux 
manèges ne peuvent fonctionner sans q_—_— 
électricité. Sans manèges, les visiteurs | | 
s’ennuient et finissent par quitter le 


parc. 








Bravo et bienvenue dans le monde de la conception et de la gestion de 
parcs LEGOLAND ! Maintenant que tu as suivi tous les didacticiels, il est 
temps de mettre tes connaissances en pratique pour construire le plus 
merveilleux des parcs LEGOLAND. 


Après le didacticiel 5, tu accèdes à l’écran de niveaux. 
Il ressemble à cela : 





Dans un coin en haut, tu aperçois l’un des fameux 
Minilands de LEGOLAND. C’est ton prochain défi. 
Double-clique dessus ou clique sur le bouton Pouce 
pour jouer. 





Tu as sans doute remarqué qu'il y avait neuf espaces vides — il s’agit des 
niveaux que tu vas traverser au cours du jeu. À chaque niveau réussi, tu es 
récompensé par un Miniland, également utilisé comme bouton pour les 
niveaux ultérieurs. 


Ce bouton te conduit aux didacticiels, au cas où tu aurais 
besoin de te rafraichir la mémoire. 








L'inspecteur du parc 


Rapport d'évaluation 


TT 


ï 
De ee ml E Mlomepee he mel 
res Sri per a Eu 


(CTÉ Late Melo) 111111 211 NS 


RAC10)F,\\IDOA Te ee Ar ER Te) TETE 
Unis, offre plus de 16 hectares de 
plaisir avec sept aires d'activités 
thématiques. Le parc est entouré 
de 60 hectares de forêt. Il s’agit 
de ne pas s’égarer... LEGOLAND® 
Billund, au Danemark, s'étend 

sur plus de 8 hectares et 
LEGOLAND® California aux 
Etats-Unis dispose de 

14 hectares ! 


Vous avez dit 
Star WarsTM? 


À LEGOLAND® Windsor, tu trouveras 
des modèles grandeur nature de 
Dark Vador et de R2-D9, entièrement 
construits en briques LEGO ! 








Prix du Meilleur Directeur 
de Parc LEGOLAND 
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Regarde ! Tu aperçois Bob le 
motard dans l'intro du jeu — il s’est 
échappé de LEGO Creator pour 
être là ! 
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TRUFFES AU CHOCOLAT DE ROSIE 


À Noël, je fais des truffes pOur toute l’équipe de 


4 


LEGOLAND, que je présente dans une belle boîte | 


IL te faut 995 g de chocolat noir, 75 8 de beurre 
ramolli, 175 8 de sucre glace, 9 cuillerées à soupe 
de crème fraîche et des vermicelles en chocolat. 


1. Demande à une grande personne de t'aider à 
faire fondre le chocolat au bain-marie. 


9. Une fois le chocolat fondu, incorpore le beurre 
puis la crème. Tamise le SUCTE glace et ajoute-le 
progressivement au mélange de chocolat, sans 


_ cesser de remuer. Laisse reposer le mélange deux 


heures au réfrigérateur. 





3, prélève une bonne cuillérée de mélange et 
forme une boule avec tes mains. Continue jusqu’à 
épuisement du mélange. Roule ensuite les truffes 
dans les vermicelles. Laisse les reposer une heure 
au réfrigérateur et déguste-les | 
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Satisfait ou rembourse! 
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Vitesse et constructeur du processeur 
Modèle et constructeur des cartes son et vidéo 
Modèle et constructeur des lecteurs de CD-ROM et DVD 





La RAM Veuillez lire ce paragraphe avant de jouer à des jeux vidéo ou 

Autres matériels et périphériques avant de laisser vos enfants jouer à un de ces jeux. Certaines 
personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie, 

Informations sur les erreurs comportant le cas échéant, des pertes de conscience à la vue, 


notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes : 


succession rapide d'images ou répétition de figures géométriques 
Note -— Si tu n’'arrives pas à obtenir les informations simples, d'éclairs ou d'explosions. Ces personnes s'exposent à des 
voulues sur le SATA consulte ton revendeur. crises lorsqu'elles jouent à certains jeux vidéo ou lorsqu'elles 

regardent des images sur leur écran, alors même qu'elles n'ont 

pas d'antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes à des 

crises d'épilepsie. 

Si vous-même ou un membre de votre famille avez déjà 

présenté des symptômes liés à l'épilepsie (crise ou perte de Fe 

conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez 

votre médecin avant toute utilisation. 

Les parents se doivent également d'être particulièrement attentifs à leurs enfants 

lorsqu'ils jouent à des jeux vidéo. Si vous-même ou votre enfant présentez un des 

symptômes suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de 

l'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser 

immédiatement de jouer et consulter un médecin. 


PRECAUTION A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR L'UTILISATION D'UN JEU VIDEO 

Ne vous asseyez pas trop près de l'écran, installez-vous aussi loin que le permet le cordon de 
raccordement. Jouez de préférence sur un écran de petite taille. Evitez de jouer si vous êtes fatigué 
ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous que vous jouez dans une pièce bien éclairée. 

En cours d'utilisation, faites des pauses de 10 à 15 minutes toutes les heures. 
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